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Түсініктеме

Осы бағдарлама ҚР МЖБС №1080 23.08.2012ж., 2013 ж. типтік оқу жоспары  негізінде әзірленген және 5В070300 – Ақпараттық жүйелер білім беру бағдарламасы бойынша білім мазмұнына және бакалавр дайындау деңгейіне қойылатын талаптарды қанағаттандырады.
5В070300 – ақпараттық жүйелер білім беру бағдарламасының  білімгерлеріне арналған мамандық бойынша мемлекеттік емтихан бағдарламасы 3 блоктан тұрады. Бірінші және екінші блоктар – теориялық блоктар, ал үшінші блок – практикалық блок. Бағдарлама базалық пәндердің міндетті және элективті міндетті компоненттерінің сұрақтарын қамтиды. 1-ші блоктың сұрақтары: 
· «Алгоритмдер, деректер құрылымы және программалау»;

· «Web-технологиялар» пәндері бойынша.

2-ші блоктың сұрақтары: 
· «Объектіге бағытталған программалау» пәні бойынша құрастырылды. 
3-ші блокта теориялық материалды бекітуге арналған практикалық тапсырмалар берілген.
1 Модуль. «Алгоритмдер, деректер құрылымы және программалау», 

  «Web-технологиялар» 
1. Алгоритм және алгоритмдеу түсінігі. Алгоритм ұғымы. Алгоритмдердің қасиеттері. Алгоритмді ұсыну әдістері. Алгоритм ұғымын формализациялау. Орындаушы ұғымы.
2. Алгоритмдердің базалық басқару құрылымдары. Сызықтық құрылымды алгоритм. Тармақталу құрылымдағы алгоритмдер. Циклдік құрылымды алгоритмдер.
3. Деректерді құрылымдық ұйымдастыру.  Деректер құрылымы түсінігі. Деректер құрылымының жіктемесі.Сызықтық және сызықтық еием деректер құрылмы.
4. Алгоритмнің күрделілік функциясы. Алгоритмнің күрделілігі ұғымы. Уақытша күрделілік. Алгоритмнің күрделілік функциясының түрлері
5.  Сұрыптау әдістері. Сұрыптау дегеніміз не? Сұрыптау әдістері. Сұрыптау алгоритмдерінің күрделілігі.
6. Іздеу әдістері. Іздеу әдістерінің түрлері. Тізбектелген іздеу. Екілік іздеу. Фибоначчи іздеу. 
7. Итеративті және рекурсивті алгоритмдер. Итеративті алгоритм. Рекурсия ұғымы. Рекурсивті алгоритм. Рекурсивті деректер құрылымы.
8. Алгоритмдерді жазу тәсілдері. Алгоритмдерді жазудың сөздік тәсілі. Алгоритмдерді сипаттаудың графикалық тәсілі. Алгоритмдерді жазудың бағдарламалық тәсілі.
9. Алгоритмдерді графикалық түрде ұсыну. Блок-схема. Негізгі блоктық символдар.
10. Алгоритм ұғымын формализациялау. Мәселенің қойылымы. Пост машинасы. Тьюринг машинасы. Марковтың қалыпты алгоритмдері.
11. Object Pascal. Процедуралар мен функциялар. Стандартты Модульдер жинағы.  Процедуралар мен функциялар. Қолданушының процедуралары мен функциялары. Параметрлердің берілу механизмі. Параметрлердің жұмыс аймағы.
12. Object Pascal. Массивтер. Массив типін сипаттау. Массив элементтеріне қатынау. Массивтермен орындалатын амалдар. Массивті енгізу және шығару. Бірөлшемді массивтер. Екіөлшемді массивтер.
13. Object Pascal. Жолдық мәліметтермен жұмыс. Жолдық типті сипаттау. Жолдық өрнектер. Жолдық процедуралар мен функциялар.
14. Object Pascal. Файлдармен жұмыс. Файл типін сипаттау. Мәтіндік файлдар. Типтелген және типі анықталмаған файлдар.
15. Object Pascal  графикасы. Графиканы инициализациялау. Негізгі процедуралар мен функциялар. Графикалық фигуралар салу.
16. HTML гипермәтіндік белгілеу тілінің негіздері. HTML-дің шығу тарихы. HTML тіліндегі бағдарламаның құрылымы. HTML форматындағы контейнердің жалпы құрылу схемасы. Тег және атрибут түсінігі. 

17. HTML гипермәтіндік белгілеу тілінің көмегімен мәтінді өңдеу. Шрифт. Мәтін стилі. Түс. Тақырыптар. Параграф. 

18. HTML-де суреттерді қою және редакторлеу. Фондық сурет. Суреттер енгізу. IMG тегінің атрибуттары.

19. HTML-де кестелер құру және редакторлеу. Кесте құруға арналған тегтер мен атрибуттар. Ұяшықтарды біріктіру. Кестенің өлшемдері. 

20. HTML-де сілтемелер құру. Сілтемелер жасауға арналған тегтер мен атрибуттар. Мәтіндік сілтемелер. Сурет сілтемесі. Бетбелгілер

21. HTML-де фреймдер құру. Тегтер мен атрибуттар. Қалқымалы фрейм. Кадрлар.

22. HTML-де тізімдер құру. Тегтер мен атрибуттар. Реттелмеген тізімдер. Реттелген тізімдер. Анықтамалар тізімі.

23. CSS (Cascading Style Sheets) - стильдердің каскадтық кестелері. Құрылымы. Стильдер. Қасиеттер мен мәндер түсініктері.

24. CSS-те мәтінді форматтау. Қасиеттер мен мәндер. Мәтін дизайны. Мәтінді туралау. Бірінші жолды шегіндіру. Мәтінді түрлендіру. Тік туралау. Бос орындар мен жолдарды аустыру. Сөздердің ара қашықтығы. Символдар арасындағы қашықтық. Интерлиньяж.

25. CSS-тегі шрифт қасиеттері. Қасиеттер мен мәндер. Қаріп стилі. Қаріп стилі. Қаріп мөлшері. Қарайтылған қаріп. Қаріптер тобы. Қаріп параметрлері

26. CSS-тегі түс және фон. Қасиеттер мен мәндер. Элемент түсі. Элементтің фон түсі. Фондық сурет. Фондық суретті қатыру. Фондық суретті қайталау. Фондық кескіннің орналасуы.

27. CSS-тегі кластар және идентификаторлар. Мақсаты мен құрылымы. CSS кластары. Идентификаторлар.

28. CSS-тегі элементтермен жұмыс. Элемент өлшемдері. Блоктар мен жолдар. Блок элементтерінің ені мен биіктігі. Элемент мазмұнын басқару. Элементтің минималды және максималды өлшемдері.

29. CSS-ке орналастыру. Абсолютті орналастыру. Салыстырмалы орналастыру. Бекітілген позиция. z-индекс.

30. CSS-тегі псевдокластар. hover  псевдокласы. Псевдокластар және сілтемелер. Focus псевдокласы. First-child псевдокласы.

2 Модуль. «Объектіге бағытталған программалау»
1. Объектіге бағытталған программалаудың негізгі принциптері және құрылымдық ерекшеліктері. Инкапсуляция, туындау және полиморфизм.  Класс және объект.  Объектіге-бағытталған тілдердің негізгі конструкциялары. Амалдар, операторлар, функциялар.
2. Объектіге-бағытталған программалаудағы кластар.  Класс дегеніміз не? Public, private, protected спецификаторлары. Ауқымды және жергілікті кластар.
3. Объектіге-бағытталған программалаудағы туындау. Туындау түрлері. Қарапайым туындау. Виртуалды әдістер. Абстрактілі кластар.
4. Delphi ортасы. Түрлендіру функциялары. Енгізу терезесі. Хабарлама терезесі. 
5. Delphi. Визуалды компоненттердің кітапханасы. Визуалды компоненттердің жалпы сипаттамасы. Қасиет. Әдістер. Оқиғалар. 

6. Delphi. Мәтінді бейнелеу. Ақпаратты енгізу және түзету. Біржолды редакторлар. Көпжолды редакторлар. 

7. Delphi. Тізімдермен жұмыс.  Қарапайым тізім. Аралас тізім. Тізімдердің жалпы сипаттамасы.
8. Delphi. Басқару элементтерін біріктіру. Форма. Топ. Панель. Айналдыру жолағы. Фреймдер.

9. Delphi. Құралдар тақтасы. Құралдар тақтасының компоненттері. Panel компоненті. Негізгі қасиеттері мен оқиғалары.
10. Delphi. Форма. Форманың сипаттамалары. Модалды және модалды емес формалар. Формалардың өзара әрекетін ұйымдастыру. Стандартты диалогтар.
11. Delphi. Диалогтық терезелер. Файл атын таңдау. Шрифт параметрін таңдау. Түс таңдау. Принтер және баспа параметрларын таңдау. Іздеу және ауыстыру үшін жолдарды енгізу.
12. Delphi. Менюмен жұмыс. Бас меню. Контекстік меню. Меню құрастырушысы. Қасиеттері. Әдістері.

13. Delphi. Мәндер аралығымен жұмыс. ScrollBar компоненті (Айналдыру жолағы). TrackBar компоненті. Негізгі қасиеттері, оқиғалары және әдістері. 

14. Delphi. Ауыстырыпқосқыштарды қолдану. Тәуелді фиксациядағы ауыстырыпқосқыш. Тәуелсіз фиксациядағы ауыстырыпқосқыш.
15. Delphi. Батырмалармен жұмыс. Стандартты батырма. Суретті батырма. Жылдам рұқсат ету батырмасы. Негізгі қасиеттері. 
16. Delphi. Реверсивті есептеуіш. UpDown компоненті. SpinButton компоненті. SpinEdit компоненті.
17. Delphi. Қалып-күй қатары. StatusBar компоненті.
18. Delphi. Кестелер. DrawGrid компоненті. StringGrid компоненті.
19. Delphi. Қаттамалармен жұмыс. Бір бетті блокнот. Көпбетті блокнот. 
20. Delphi. Графикамен жұмыс. Delphi-дің  графикалық мүмкіндіктері. Графикалық қарапайым элементтерді салу тәсілдері. Графикалық компоненттер.
21. Delphi. Диаграмм тұрғызу. Индикаторларды қолдану. Chart компоненті.
22. Delphi. Графикалық компоненттер. Image, Bevel, Shape компоненттері.  Негізгі қасиеттер. Оқиғалар. Әдістер.
23. Delphi. Мультимедианы қолдану. Бейнеклиптарды ойнату. Timer, Animate компоненттері. Мультимедиалық құрылғыларды басқару. 
24. Delphi. Деректер қорымен жұмысқа арналған компоненттер. Деректер жиынтығы. Өріс объектісі. Деректер қорына қатынау тәсілдері.

25. Delphi. Мәтіндік файлдарды ашу және сақтау диалогтық терезелері. Файлдарды ашу. Файлдарды сақтау. Негізгі қасиеттері. Оқиғалары. Әдістері.
26. Delphi. Графикалық файлдарды ашу және сақтау диалогтық терезелері. Файлдарды ашу. Файлдарды сақтау. Негізгі қасиеттері. Оқиғалары. Әдістері.
27. Delphi. Іздеу және ауыстыру диалогтық терезелері. Іздеу жолдарын енгізу. Ауыстыру үшін жолдарды енгізу.

28. Delphi. Ақпаратты принтерге шығару диалогтары. Принтер мен басып шығару параметрлерін таңдау. Басып шығарылатын тапсырмаларды басқару диалогы. Принтер параметрлерін баптау диалогы. 
29. Delphi. Шрифт және түс таңдау диалогтары. Шрифт параметрлерін таңдау. Түс таңдау.

30.  Delphi. Файлдармен және каталогтармен жұмыс. Жүйелік модульдер құралдары. Компоненттердің көмегімен файлдар және каталогтармен жұмыс. Дисковод таңдау. Каталогтар тармағы бойынша қарау және жылжу. Тізімді қарау және файл атын таңдау. Файлдар тізімі үшін масканы таңдау. 

3 Модуль. Практикалық тапсырмалар.
1. Веб-бетті келесі түрде бөліктерге бөліңіз: 
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2. Ойын бағдарламасын құрыңыз. Ол үшін компьютер сізге кездейсоқ екі саннның көбейтіндісін ұсынып, нәтижесі неге тең екендігін сұрасын. Егер сіз дұрыс жауап берсеңіз «Жарайсың», әйтпесе «Көбейту кестесін жатта» деген, соңынан «Ойынды жалғастырасың ба?» деген хабар шығарсын. Ойынды жалғастыру сіздің берген жауабыңызға байланысты болады.

3. Массив элементерінің тақ сандарының ең үлкенін анықтайтын программа құру. 

4. Телефон желісінің қызметі келесі ереже бойынша төленеді: бір айда А минутқа дейін сөйлесу В тг тұрады, ал көрсетілген мөлшерден артық  сөйлесу   минутына С тг.-мен төленеді. Бір айдағы сөйлесуге кеткен уақыт үшін телефон ақысын есептейтін программа құру керек.

5. Веб-бетті келесі түрде бөліктерге бөліңіз: [image: image4.jpg]Mot repasii caiir
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7. Берілген  теріс емес бүтін санның цифрлар санын анықтайтын программа құрыңыз.

1. Экранға шахмат тақтасын бейнелейтін программа құрыңыз.

9. Веб-бетте биіктігі 50 пиксель, ұзындығы 250 пиксель өлшемдегі жүгіру жолағын (бегущая строка) құрыңыз. Мәтінді түзеу бөліктің жоғары шеті бойынша  орындалады. Мәтін ашық жасыл фонда солдан оңға қарай жүріп отыруы керек 
10. Веб-бетке келесі түрдегі кесте құрыңыз:
	День недели
	Время
	Предмет
	Преподаватель
	Аудитория

	Понедельник
	8:30-10:05
	Математика (лек)
	доц. Иванов А.А.
	320

	
	10:15-11:50
	Математика (пр)
	преп. Петрова И.А.
	302

	
	12:30-14:05
	Физика (лаб)
	доц. Сидоров О.И.
	307

	Вторник
	8:30-10:05
	История (лек)
	проф. Громова О.А.
	310

	
	10:15-11:50
	История (сем)
	преп. Попов М.А.
	302

	
	12:30-14:05
	Физика (лаб)
	доц. Сидоров О.И.
	307

	...
	...
	...
	...
	...


Кесте кеңдігі бойынша терезенің толық өлшемін  алуы керек. 
 11. Алдыңғы үш цифрларының қосындысы соңғы үш цифрларының қосындысына тең болатын билет «бақыттың билет». Үш цифрларының қосындысы  13-ке тең «бақыттың билет» саннын анықтайтын программа құрыңыз.

12. Компьютерге біртіндеп N  нүктенің коодинаталары енгізіледі. Осы нүктелердің нешеуі центрі (a,b) нүктесінде орналасқан R радиусты шеңбердің ішінде жатады. 

13. Веб-бет құрыңыз және оған келесі элементті орналастырыңыздар. 
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- тақырып жолынан кейін апта күндерінен  тұратын кесте құрыңыз.

- кестеде апта атауларына бетбелгілер орнатыңыздар.  

- кестеде сәйкес апта күндеріне гиперсілтемелер құрыңыздар. 

- әрбір ұяшықты түстермен безендендіріңіздер. 

14. Гипермәтін тілін пайдаланып төменде берілген үлгіде фраза құрыңыз
[image: image6.png]Hag pinp - petpesaer npaX2aO0i




 15. Веб-бетті келесі түрде безендендіріңіз:
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16. Берілген А және В бірөлшемді массивтердің элементтерінен, А массивінің элементтерін жұп орындарға, ал В  массивінің элементтерін тақ орындарға орналастырып, жаңа С массивін құру керек. 

17.N санынан аспайтын және өзінің әр цифрына бөлінетін натурал сандарды табатын программа құрыңыз.

18. Берілген жолдағы берілген әріптер санын анықтайтын программа құрыңыз.

19. Жолдағы сөздер санын анықтайтын программа құру керек. Сөздер арасы бір бос орынмен ажыратылады.

20. Мәтін  берілген.  Сөздердің ешқайсысында кездеспейтін барлық дауыссыз дыбыстарды экранға шығарыңыздар.

21. Екі өлшемді бүтін сандар массивін (N x M) құрып, осы массивтің тақ элементтерінің қосындысын табыңыз.

22. Клавиатурадан Х масивіне бес бүтін сан енгізіңіз. Осы сандардың әрқайсысының квадрат түбірі мен квадратын экранға шығарыңыз.

23. 5 бағана және 5 жолдан тұратын матрица құрып, осы матрицаның бас диагоналінің элементтерінің қосындысы мен L-ші жолының элементтерінің қосындысының көбейтіндісін есептейтін программа құрыңыз.

24. Элементтері матрица бағандарының оң элементтерінің көбейтіндісінен тұратын бірөлшемді массив құрыңыздар. 

25. HTML тэг-ның көмегімен  кез келген тақырыпта web-бетін құру.
26. Пифагор кестесін экранға шығару бағдарламасын құрыңыз.
27.Элементтері сан болып келетін типтелген файл берілген.  N-элементті экранға шығарыңыз.  

28.  Экранға 1-ден n-ге дейін Фибоначчи сандарын шығару керек. Фибоначчи сандары тізбегінің әрбіреуі  алдыңғы екі сандардың қосындысы арқылы алынады. Мысалы: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 …

29. Натурал сан берілген. Осы сандағы барлық 5 цифрын 6 цифрмен алмастырыңыз. Мысалы, 175 758 үшін жаңа сан 176 768.
30. Натурал  сан берілген. Санның цифрлары симметриялық тізбекті құрайды ма, яғни олар солдан оңға және оңнан солға қарай бірдей оқылуы керек. Симметриялық тізбектің мысалы-012210 саны.
1 Модуль сұрақтар тізімі
1. Алгоритм және алгоритмдеу түсінігі. 
2. Алгоритмдердің базалық басқару құрылымдары. 

3. Деректерді құрылымдық ұйымдастыру.  
4. Алгоритмнің күрделілік функциясы. 
5.  Сұрыптау әдістері. 

6. Іздеу әдістері. 

7. Итеративті және рекурсивті алгоритмдер. 

8. Алгоритмдерді жазу тәсілдері. 

9. Алгоритмдерді графикалық түрде ұсыну. 

10. Алгоритм ұғымын формализациялау. 

11. Object Pascal. Процедуралар мен функциялар. 
12. Object Pascal. Массивтер. 
13. Object Pascal. Жолдық мәліметтермен жұмыс. 

14. Object Pascal. Файлдармен жұмыс. 

15. Object Pascal  графикасы. 

16. HTML гипермәтіндік белгілеу тілінің негіздері. 

17. HTML гипермәтіндік белгілеу тілінің көмегімен мәтінді өңдеу. 

18. HTML-де суреттерді қою және редакторлеу. 

19. HTML-де кестелер құру және редакторлеу. 

20. HTML-де сілтемелер құру. 

21. HTML-де фреймдер құру. 

22. HTML-де тізімдер құру. 

23. CSS (Cascading Style Sheets) 

24. CSS-те мәтінді форматтау. 

25. CSS-тегі шрифт қасиеттері. 

26. CSS-тегі түс және фон. 

27. CSS-тегі кластар және идентификаторлар. 

28. CSS-тегі элементтермен жұмыс. 

29. CSS-ке орналастыру. 

30. CSS-тегі псевдокластар. 
2 Модуль сұрақтар тізімі
1. Объектіге бағытталған программалаудың негізгі принциптері және құрылымдық ерекшеліктері. 
2. Объектіге-бағытталған программалаудағы кластар.  
3. Объектіге-бағытталған программалаудағы туындау. 

4. Delphi ортасы. 

5. Delphi. Визуалды компоненттердің кітапханасы. 

6. Delphi. Мәтінді бейнелеу. 

7. Delphi. Тізімдермен жұмыс.  

8. Delphi. Басқару элементтерін біріктіру. 

9. Delphi. Құралдар тақтасы. 

10. Delphi. Форма. 

11. Delphi. Диалогтық терезелер. 

12. Delphi. Менюмен жұмыс. 

13. Delphi. Мәндер аралығымен жұмыс. 

14. Delphi. Ауыстырыпқосқыштарды қолдану. 

15. Delphi. Батырмалармен жұмыс. 

16. Delphi. Реверсивті есептеуіш. 

17. Delphi. Қалып-күй қатары. 

18. Delphi. Кестелер. 

19. Delphi. Қаттамалармен жұмыс. 

20. Delphi. Графикамен жұмыс. 

21. Delphi. Диаграмм тұрғызу. 

22. Delphi. Графикалық компоненттер. 

23. Delphi. Мультимедианы қолдану. 

24. Delphi. Деректер қорымен жұмысқа арналған компоненттер. 

25. Delphi. Мәтіндік файлдарды ашу және сақтау диалогтық терезелері. 

26. Delphi. Графикалық файлдарды ашу және сақтау диалогтық терезелері. 

27. Delphi. Іздеу және ауыстыру диалогтық терезелері. 

28. Delphi. Ақпаратты принтерге шығару диалогтары. 

29. Delphi. Шрифт және түс таңдау диалогтары. 

30.  Delphi. Файлдармен және каталогтармен жұмыс. 
3 Модуль. Практикалық тапсырмалар.

1. Веб-бетті келесі түрде бөліктерге бөліңіз: 
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2. Ойын бағдарламасын құрыңыз. Ол үшін компьютер сізге кездейсоқ екі саннның көбейтіндісін ұсынып, нәтижесі неге тең екендігін сұрасын. Егер сіз дұрыс жауап берсеңіз «Жарайсың», әйтпесе «Көбейту кестесін жатта» деген, соңынан «Ойынды жалғастырасың ба?» деген хабар шығарсын. Ойынды жалғастыру сіздің берген жауабыңызға байланысты болады.

3. Массив элементерінің тақ сандарының ең үлкенін анықтайтын программа құру. 

4. Телефон желісінің қызметі келесі ереже бойынша төленеді: бір айда А минутқа дейін сөйлесу В тг тұрады, ал көрсетілген мөлшерден артық  сөйлесу   минутына С тг.-мен төленеді. Бір айдағы сөйлесуге кеткен уақыт үшін телефон ақысын есептейтін программа құру керек.

5. Веб-бетті келесі түрде бөліктерге бөліңіз: [image: image9.jpg]Mot repasii caiir
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7. Берілген  теріс емес бүтін санның цифрлар санын анықтайтын программа құрыңыз.

3. Экранға шахмат тақтасын бейнелейтін программа құрыңыз.

9. Веб-бетте биіктігі 50 пиксель, ұзындығы 250 пиксель өлшемдегі жүгіру жолағын (бегущая строка) құрыңыз. Мәтінді түзеу бөліктің жоғары шеті бойынша  орындалады. Мәтін ашық жасыл фонда солдан оңға қарай жүріп отыруы керек 
10. Веб-бетке келесі түрдегі кесте құрыңыз:

	День недели
	Время
	Предмет
	Преподаватель
	Аудитория

	Понедельник
	8:30-10:05
	Математика (лек)
	доц. Иванов А.А.
	320

	
	10:15-11:50
	Математика (пр)
	преп. Петрова И.А.
	302

	
	12:30-14:05
	Физика (лаб)
	доц. Сидоров О.И.
	307

	Вторник
	8:30-10:05
	История (лек)
	проф. Громова О.А.
	310

	
	10:15-11:50
	История (сем)
	преп. Попов М.А.
	302

	
	12:30-14:05
	Физика (лаб)
	доц. Сидоров О.И.
	307

	...
	...
	...
	...
	...


Кесте кеңдігі бойынша терезенің толық өлшемін  алуы керек. 
 11. Алдыңғы үш цифрларының қосындысы соңғы үш цифрларының қосындысына тең болатын билет «бақыттың билет». Үш цифрларының қосындысы  13-ке тең «бақыттың билет» саннын анықтайтын программа құрыңыз.

12. Компьютерге біртіндеп N  нүктенің коодинаталары енгізіледі. Осы нүктелердің нешеуі центрі (a,b) нүктесінде орналасқан R радиусты шеңбердің ішінде жатады. 

13. Веб-бет құрыңыз және оған келесі элементті орналастырыңыздар. 
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- тақырып жолынан кейін апта күндерінен  тұратын кесте құрыңыз.

- кестеде апта атауларына бетбелгілер орнатыңыздар.  

- кестеде сәйкес апта күндеріне гиперсілтемелер құрыңыздар. 

- әрбір ұяшықты түстермен безендендіріңіздер. 

14. Гипермәтін тілін пайдаланып төменде берілген үлгіде фраза құрыңыз
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 15. Веб-бетті келесі түрде безендендіріңіз:
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16. Берілген А және В бірөлшемді массивтердің элементтерінен, А массивінің элементтерін жұп орындарға, ал В  массивінің элементтерін тақ орындарға орналастырып, жаңа С массивін құру керек. 

17.N санынан аспайтын және өзінің әр цифрына бөлінетін натурал сандарды табатын программа құрыңыз.

18. Берілген жолдағы берілген әріптер санын анықтайтын программа құрыңыз.

19. Жолдағы сөздер санын анықтайтын программа құру керек. Сөздер арасы бір бос орынмен ажыратылады.

20. Мәтін  берілген.  Сөздердің ешқайсысында кездеспейтін барлық дауыссыз дыбыстарды экранға шығарыңыздар.

21. Екі өлшемді бүтін сандар массивін (N x M) құрып, осы массивтің тақ элементтерінің қосындысын табыңыз.

22. Клавиатурадан Х масивіне бес бүтін сан енгізіңіз. Осы сандардың әрқайсысының квадрат түбірі мен квадратын экранға шығарыңыз.

23. 5 бағана және 5 жолдан тұратын матрица құрып, осы матрицаның бас диагоналінің элементтерінің қосындысы мен L-ші жолының элементтерінің қосындысының көбейтіндісін есептейтін программа құрыңыз.

24. Элементтері матрица бағандарының оң элементтерінің көбейтіндісінен тұратын бірөлшемді массив құрыңыздар. 

25. Мәліметтерді енгізетін, фамилиясы бойынша телефонды табатын, компьютерлік ойындармен айналысатын абоненттердің  санын және тізімін беретін «телефон анықтамасы» деректер қорын құру керек. Әр кластас туралы жазба мына мәліметтерден тұрады: фамилия, аты, телефоны, қызығушылығы (Access-те). 

26. Мәліметтерді енгізетін, ең көп тұрғындары бар пәтерді, ең жас және ең кәрі тұрғынды анықтайтын, студенттердің, зейнеткерлердің тізімін беретін деректер қорын құру керек. Әр тұрғын жайлы жазба мына мәліметтерден тұрады: пәтер нөмірі, фамилиясы, аты, 18 жастан асқан адамдар үшін атқаратын жұмыстары (оқушы, жұмысшы, зейнеткер)  байланысты оқу және жұмыс орны,  зейнеткерлер үшін – жұмыс стажы (Access-те).

27.Кесте өрістері: рейс, баратын жері, ұшу уақыты, самолет типінен тұратын   «Аэропорт» деректер қорын құрыңыз.  11.00-ден 15.00 уақыт аралығында Астанаға ұшатын Ту-154 самолеттер тізімін табыңыз.

28. HTML тэгтерінің көмегімен кез келген тақырыпқа web-бет құрыңыздар.

29. Көбейту кестесін экранға шығаратын программа құрыңыздар.

30. Элементтері сан болып келетін типтелген файл берілген.  Nші элементті экранға шығарыңыз.  
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